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Sammanfattning

Denna rapport summerar den forsta workshopen i projektet Trippel Helix. Syftet
med workshopen var att diskutera vasentliga begrepp och samla synpunkter fran
skola, naringsliv och akademi till Skolverkets kommande IT-strategier. Ca 100 re-
presentanter fran skola, akademi (utbildningsvetenskap och datavetenskap) och
naringsliv samlades pa Teknikforetagen i Stockholm och genomfdrde en engagerad
heldagsworkshop med manga bra diskussioner och viktiga synpunkter. Se deltagar-
forteckning i bilaga 3.

Malet med Trippel Helix ar att skola, naringsliv och akademi, med regional férank-
ring, tillsammans ska formulera en gemensam konkret och genomférbar agenda
koordinerat med Skolverkets kommande IT-strategier for att pavisa mojligheter
samt skapa enighet och forebilder for fortsatt utveckling av skolans och lararutbild-
ningens verksamhet mot visionen att "Svensk skola dr, genom kunskap och férmdga
att utnyttja digitaliseringens mdéjligheter, vdrldsledande i att skapa kritiskt tdnkande,
kreativa ungdomar med moderna kunskaper och med férmdga att hdlla kunskapen
uppdaterad genom nyfikenhet och aktivt Idrande”.
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1. Agenda for workshopen

10.00 - 10.15 Introduktion, Stefan Andersson och Fredrik Heintz
10.15-11.00 Peter Karlberg, Skolverket
11.00 - 12.00 Definitioner och begrepp: Digital kompetens,
Programmering och Datalogiskt tankande.
Gruppdiskussioner.
12.00 - 13.00 Lunch
13.00 - 13.30 Vartvill vi? Hur tar vi oss dit?
Korta anféranden fran skola, naringsliv och akademi
Jorgen Nissen, Linkdpings universitet
Martin Lorentzon, Spotify
Helena Kvarnsell, Bjorknasskolan
13.30 - 15.00 Vartvill vi? Hur tar vi oss dit? Gruppdiskussioner
15.00 - 15.30 Fika
15.30 - 16.00 Sammanfattning

2. Enkat infor workshopen

Infor workshopen skickades en enkat ut till deltagarna, se bilaga 1. Nedan summe-
ras resultatet av de 57 svaren pa skalan 1-4, dar 1 ar Mycket daligt, 2 ar Ganska da-
ligt, 3 ar Ganska bra och 4 ar Mycket bra.

24 2.6 2.7 2.9 3.1

Digital 3.4

kompetens

Programmering 3.5 3.0 2.7 3.1 2.8 3.2
Datalogiskt 2.9 1.4 2.5 2.6 2.5 2.6
tinkande

Datavetenskap 2.9 24 2.7 2.5 21 2.5
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3.

Skolverkets uppdrag

Peter Karlberg fran Skolverket summerade Skolverkets uppdrag fran regeringen att
ta fram IT-strategier for grund- och gymnasieskolan, se bilaga 2.

3.1

3.2

3.3

OO W

Strategins nio huvudomraden

Forutsattningar for likvardig it-tillgdng

Kompetensutvecklingsinsatser for larare, annan skolpersonal och skolledare
Utnyttja digitaliseringens mojligheter i undervisning

Utnyttja digitaliseringens mojligheter i administration

Digitala prov

Stodstrukturer for skolor och huvudman

Forskning

Uppf6ljning

Styrdokumentsférandringar

Vad ar digital kompetens?

Begreppen digital kompetens, medie- och informationskunnighet och pro-
grammering diskuteras och skrivningarnas innebord idag behover tydliggo-
ras.

Uttalat inskrivet i styrdokumenten infér 2011 - hallbart idag?

Samtal om definitioner och begrepp med externa aktorer.

"Digital kompetens”: forsta och anvanda, férhalla sig till, vara del i, skapa,
systematiskt tdnkande.

"Programmering”: - Hur fungerar det? systematiskt tdnkande, manniskan och
tekniken. Kan ingd i flera dmnen.

Fragor vi funderar pa

Likvardig tillgdng - hur uttrycker man det
Vilka forstarkningar behovs i styrdokumenten?
Vilka insatser behovs utéver kompetensutveckling?
Definition av den digitala kompetens eleverna ska ha utvecklat efter avslutad
skolgdng
o Definition av den digitala kompetens som alla larare behéver ha ut-
vecklat for att kunna ta tillvara digitaliseringens mojligheter
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4. Grupparbete 1 - Begrepp och definitioner

For att starta workshopen med en nagorlunda ensad/nyanserad bild av de vasent-
liga begreppen for Skolverkets uppdrag diskuterades inneborden av foljande be-

grepp:

e Digital kompetens
e Programmering
e Datalogiskt tdnkande

4.1 Digital kompetens

Trippel Helix projektets forslag till definition
Digital kompetens ar ett samlingsbegrepp for formagor, fardigheter och forhall-
ningssatt for effektiv, saker och kritisk anvandning av informationssamhallets
teknik i skolan, i arbetslivet, och privat. Digital kompetens underbyggs av en
forstaelse for hur datorer sammankopplade i natverk styrda av program funge-
rar.

Digitaliseringskommissionens definition
Digital kompetens utgors av i vilken utstrackning man ar fortrogen med digitala
verktyg och tjdnster samt har formaga att f6lja med i den digitala utvecklingen
och dess paverkan pa ens liv.

Kommentarer frdn diskussionen i grupper under workshopen

e Digitaliseringskommissionens definition stimmer bast! Digital kompetens

innefattar:
o kunskaper att soka information, kommunicera, interagera och produ-
cera digitalt

o fardigheter att anvanda digitala verktyg och tjanster

o forstdelse for den transformering som digitaliseringen innebar i sam-
hillet med

o dess mojligheter och risker

o motivation att delta i utvecklingen

e Datorer sammankopplade i natverk for specifikt - definitionen ska vara vi-
dare.

e Digital kompetens bor definieras utifran olika dldrar

e Ettbegrepp som spanner éver manga aldrar

e Digital kompetens ska inforas i alla amnen

o Alla larare ska utbildas i hur de anvander digitala verktyg utifran sina &mnen.

e Natkunskap, etik, informationssokning och kritiskt tinkande
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e Ordet kompetens anviands normalt inte i Skolverkets styrdokument. Kanske
kan anvandas som samlingsbegrepp i 6vergripande mal for skolan.

e Forslag: Digital kompetens utgdrs av i vilken utstrdckning man &r fortrogen med
digitala verktyg och tjanster samt har formaga att f6lja med i den digitala utveckl-
ingen och dess pdverkan pa ens liv. Digital kompetens innefattar formégor, far-
digheter och forhéllningssitt for effektiv, sdker och kritisk anvéndning av inform-
ationssamhaéllets teknik i skolan, i arbetslivet och privat.

e Mer fokus pa anviandning dn att forstd, kritisk anvandning ar viktig inklusive
att hantera komplexa system och fragestillningar, se helheten, forsta beho-
ven och hitta smidiga 16sningar.

e Forslag: Digital kompetens ar ett samlingsbegrepp for formagor, fairdigheter
och forhdllningssatt for effektiv, sdker och kritisk anvandning av informat-
ionssamhallets teknik i skolan, i arbetslivet, och privat. Det omfattar fortro-
genhet med digitala verktyg och tjanster samt formaga att folja med i den di-
gitala utvecklingen och dess paverkan pa ens liv och samhillet i stort.

e C(itera EU:s officiella definition av “digital literacy”

Slutsats och forslag for det fortsatta arbetet inom Trippel Helix

Digital kompetens utgors av i vilken utstrdckning man dr fortrogen med di-
gitala verktyg och tjinster samt har formdga att félja med i den digitala ut-
vecklingen och dess pdverkan pd ens liv. Detta innefattar férmdgor, firdig-
heter och forhadllningssiitt for effektiv, sdker och kritisk anvédndning av in-
formationssamhidllets teknik i skolan, i arbetslivet och privat.

4.2 Programmering

Trippel Helix projektets forslag till definition
Programmering handlar om att instruera en maskin, som bokstavligen utfor ex-
akt vad den instrueras till, till exempel en dator, att utfoéra ett visst arbete. Pro-
grammering dr en del av det vidare begreppet programvaruutveckling eller
mjukvaruutveckling som dven innefattar aktiviteter som sammanstallning av
krav, mjukvarudesign och testning. Att ldra sig programmera handlar till stor
del om ett forhallningssatt till problemlosning med hjalp av datorer, s.k. datalo-
giskt tankande.

Kommentarer frdn diskussionen i grupper under workshopen

e Begrepp kanske inte ar olika utan ses bara utifran olika perspektiv t.ex. pro-
grammering vs kodning.

e Programmering bara ar en delmdngd av digital kompetens, (t.ex. natkunskap,
etik, informationssokning och kritiskt tankande, ...).
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e Forslag: Programmering handlar om att instruera en maskin, till exempel en
dator, som bokstavligen utfér exakt vad den instrueras att utfora...

e Forslag: “Manniskan instruerar en maskin som utfor exakt vad den instrue-
rats till.”

e Omfattas adaptiva / sjalvlarande system i begreppet?

e Annat ord for maskin jfr device

e Grunden laggs med att kunna styra en device med de sma barnen.
e Programmering ar ett granslost sprak.

o Skapa forstdelse for programmering.

e Innovationen behéver komma i unga ar.

e Programmering férdjupar relationen till maskiner.

e Programmering ar ett for snavt begrepp, mer dn kodning ar viktigt. For tek-
niskt.

e Forslag: Programmering ar ett hantverk som handlar om att instruera en ma-
skin, exempelvis en dator, som bokstavligen utfor exakt vad den instrueras
till. Att lara sig programmera handlar till stor del om att utveckla ett férhall-
ningssatt till problemlosning s.k. datalogiskt tinkande.

e Kodande och lite till.
e Konkret, kiant och tydligt. Stryk "bokstavligen".
e Branamn pa kurs/amne.

e Innefattar datalogiskt tankande och aktiviteter som kravstallning och test-
ning, men med mindre fokus pa detta dn i programvaruutveckling.

Slutsats och forslag for det fortsatta arbetet inom Trippel Helix

Programmering handlar om att instruera en maskin, som utfor exakt vad
den instrueras till, att utfora ett visst arbete eller uppgift. En dator dr ett ex-
empel pd en maskin som kan programmeras.

Programmering dr en del av det vidare begreppet programvaruutveckling
eller mjukvaruutveckling som dven innefattar aktiviteter som sammanstdll-
ning av krav, mjukvarudesign och testning. Att ldra sig programmera hand-
lar till stor del om ett forhdllningssditt till problemlésning med hjélp av dato-
rer, s.k. datalogiskt tdnkande.
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4.3

Datalogiskt tinkande

Trippel Helix projektets forslag till definition
Datalogiskt tainkande (Computational Thinking) ar ett samlingsbegrepp for
formagor, fardigheter och forhallningssatt for att beskriva, analysera och 16sa
problem med tekniker fran datavetenskapen sa att datorer kan hjalp till. Fyra
viktiga tekniker ar att bryta ner problem i mindre delar, att hitta monster, att
skapa abstraktioner genom att generalisera de identifierade monstren samt att
skapa algoritmer for att 1ata datorn 16sa problem at oss.

Kommentarer frdn diskussionen i grupper under workshopen

"Datalogiskt tinkande” gor det mojligt att komma langre i sin digitala kompe-
tens och kan vara vagen till 6kad innovativ formaga inom omradet”

Vidare begrepp an programmering vilket ar bra for skolan,
Fa som kanner till begreppet.

“Datalogiskt tinkande” ar en forutsattning for att kunna ldra sig programme-
ring”

“Datalogiskt tinkande” ar en bra grund for att utveckla sin digitala kompe-
tens”

Bra begrepp (skolan)
Flummigt (naringslivet)
Forsta att vi styr tekniken, den styr inte oss.

Inget enkelt begrepp, digital utvecklingskompetens, kunskaper i digitalt
skapande

Spritt i varlden och konsensus om betydelsen finns.

Risk for att svenska termen kianns fraimmande for lekman, men det bor vara
overgdende. Borde kunna anvidndas i styrdokument.

Bra definition, men forstar huvudmannen?

Digitalt tankande ar verktyget for att kunna anvandas vid innovativt och ent-
reprendriellt arbete. Aven verktyg for allman problemlésning, argumentat-
ion...

Forslag: Datalogiskt tinkande (Computational Thinking) ar ett samlingsbe-
grepp for formagor, fardigheter och forhallningssatt for att beskriva, analy-
sera och l6sa problem i en digital kontext. Fyra viktiga tekniker ar att bryta
ner problem i mindre delar, att hitta monster, att skapa abstraktioner genom
att generalisera de identifierade monstren samt att skapa algoritmer.



Linképin I LINKOPINGS
@Ww....,ﬂm.ﬁ ] Bt QSwedsoft

Trippel Helix Rapport 2016:1 2016-02-02

Slutsats och forslag for det fortsatta arbetet inom Trippel Helix

Datalogiskt tidnkande (Computational Thinking) dr ett samlingsbegrepp for
formdgor, firdigheter och férhdllningssdtt for att beskriva, analysera och
lésa problem med tekniker frdn datavetenskapen. Fyra viktiga tekniker dr
att bryta ner problem i mindre delar, att hitta monster, att skapa abstrakt-
ioner genom att generalisera de identifierade ménstren samt att skapa al-
goritmer.

Programmering forutsdtter datalogiskt tinkande.

5. Grupparbete 2 - Vision

Trippel Helix projektets forslag till Vision

Svensk skola dr, genom kunskap och férmdga att anvinda digitaliseringens
modjligheter, virldsledande i att skapa kritiskt tdnkande, kreativa ungdomar
med moderna kunskaper och med férmdga att hdlla kunskapen uppdaterad
genom nyfikenhet och fortsatt aktiv kunskapsinhdmtning.

Kommentarer frdn diskussionen i grupper under workshopen
e Bravision
e Kunna hantera digitaliseringens utmaningar

e Forslag: ...varldsledande i att skapa kreativa arbetsprocesser, kritiskt tan-
kande individer och ungdomar med moderna kunskaper och med formaga
att halla kunskapen uppdaterad genom nyfikenhet och fortsatt aktiv kun-
skapsinhamtning.

e Bor visionen vara tydligare i att skolan ska ge elever hog digital kompetens?
(Inte bara anvanda “digitaliseringens mojligheter” i undervisning, om man
hardrar?)

e Kanske lyfta fram tidigare/tydligare att svensk skola ska vara varldsledande?
e Visionen kan vara tydligare med att aktivt larande fran elevers sida.

e Braatt den inte begrdnsar. Den hor ihop med ett livslangt ldrande och stdn-
dig aktiv kunskapsinhamtning. Betona att skola dven innefattar forskola, fri-
tidshem, sarskola etc. Alla ska kdnna sig delaktiga.

e Forslag: Svensk skola ar varldsledande i att skapa kritiskt tankande, kreativa
ungdomar med moderna kunskaper och formaga att halla sina kunskaper
uppdaterade genom livet.

o Skilj pa strategi for hur skolan och dess arbetsmetoder ska utnyttja digitali-
seringens mojligheter och vad eleverna ska ha lart sig (jfr Spotify-Lorentzons
perspektiv)
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e Jamstdlldhetsperspektiv och demokratiperspektiv ar viktiga
e Forslag: Svensk skola ar varldsledande och kdannetecknas bland annat av:
o kreativa ungdomar med kritiskt tdnkande
o kontinuerligt larande och aktivt kunskapsinhdmtande bland bade ele-
ver och larare
Slutsats och forslag for det fortsatta arbetet inom Trippel Helix

Svensk skola dr, genom kunskap och formdga att utnyttja digitaliseringens
modjligheter, virldsledande i att skapa kritiskt tdnkande, kreativa ungdomar
med moderna kunskaper och med férmdga att hdlla kunskapen uppdaterad
genom nyfikenhet och aktivt ldrande.

10



Linképin I LINKOPINGS
@meﬁm& ] Bt QSwedsoft

Trippel Helix Rapport 2016:1 2016-02-02

6. Grupparbete 3 — Handlingsplan

6.1  Hur nar vi en sadan vision — vad bor foreslas for aktiviteter pa nationell
niva, vilka stodstrukturer kravs lokalt, regionalt, nationellt?

For att nd visionen behdovs ett nationellt stod med fortbildningsinsatser som satter
normer for undervisningen men som ocksa ger skolorna en flexibilitet da skolor och
larare kommit olika langt. Skolornas digitalisering ar viktig ur ett demokratiskt per-
spektiv och for likvardigheten. Riktlinjer for infrastrukturen behovs da det ger for-
utsattningar for att bedriva god undervisning. Férandringar i styrdokument behovs
sd att skolorna utvecklar undervisningen inom digital kompetens, programmering
och datalogiskt tinkande. Natverk och motesplatser mellan skola, akademi och na-
ringsliv ger moéjligheter till moderna kunskaper.

Fortbildning och nationellt st6d

e Inratta ett nationellt centrum for lararutbildning och forskning i datadidaktik
som ger fortbildningskurser.

e Nationellt IT-lyft for personal i skolan genom kompetensutveckling med re-
levanta mal ex matematiklyftet dar staten ansvarar och fokus ligger pa det
kollegiala larandet

e [T-lyft for skolledare

e Satsning som skolan ansvarar for med tydligt, uppmuntrande och lyhort stod
fran skolledning & ansvariga hos huvudmannen

e Fardiga moduler pa olika nivaer

e Kommentarmaterial om digitalt arbete med tydliga exempel.

e Resurser for bade amnesspecifik och amnesovergripande undervisning
e Utbilda &mneslarare for att fa en gemensam plattform och kompetenser.
e Det amnesdidaktiska innehallet ar viktigt

e 104 timmars kompetensutvecklingstid ar allt lararen far, och en del kan vara
intecknad av annat viktigt.

e Behov av att vardera de resurser som finns for hjdlpa nya larare att gora ett
urval.

e Krav pd att varje skola har en IT-strategi
e Natverk inom skolor och mellan skolor aven nationellt.

e Digitaliserade nationella prov

1"
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Stod och normer for infrastruktur

Normer for skolornas infrastruktur, administrativa system och larplattfor-
mar

Verktyg som gor att programmering blir méjlig (skolorna valjer ibland teknik
for att vara ett undervisningsverktyg)

Flexibla, skalbara verktyg dar larare ska kdnna sig bekvama med verktygen
och som bygger pa att lararna har en egen idé om vilka metoder de vill an-
vanda

Nationellt stdd for hur skolorna hanterar integritetsfragor (skyddad identi-
tet), Likvardighet viktigt

Undervisning

Demokratisk rattighet att kunna hantera den digitala tekniken

Tydliga mat- och uppféljningsbara byggstenar i digital kompetens, program-
mering och datalogiskt tinkande dar introduktionen sker i tidig dlder for att
fa med alla.

Utvecklade laromedel som tillvaratar digitala teknikens mojligheter
Samarbete med skolbibliotekarier.

Skolor med programmeringsinriktning

Incitament, positivt event, pris, uppmarksamhet

For att nad visionen behovs foljande innehall i skolan:
Kritiskt tinkande

v' Kallkritik i skolan

v’ Case-undervisning som inkluderar analytiska moment, diskussioner, re-
flektioner

v’ Sékerhet och integritet i olika sammanhang, pa natet och i sociala medier

v" Olika personers agendor, syften med texter av olika slag

Kreativitet

v Tvarvetenskaplig undervisning

v' IT, kreativitet och skapande &r ett viktigt verktyg for att finga ungas pass-
ioner, t.ex. dataspel, digital sl6jd, programmering/kodning som ett krea-
tivt dmne - ett hantverk. Det bidrar ocksa till att starka intresset for IT for
bade flickor och pojkar.

v" Minskad konsumtion, 6kad produktion

12
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v Innovativ kompetens, makerkompetens och utvecklarkompetens. Kopp-
ling mellan innovation/kreativitet och férverkligande kraver baskun-
skaper i form av t.ex. programmering.

v Probleml6sning, problembaserat lirande, 6ppna fragestéllningar och am-
nesovergripande arbete.

v Processen/Vagen ar viktigare dn malet

v' Okad samverkan mellan skola och omvérld

Moderna kunskaper

v Grundlaggande kunskap om teknik, samhalle och samspelet mellan dessa

v' Anvinda samtida teknik for att finna, bearbeta och presentera informat-
ion, skriva mail, wikipedia

Kunna hantera “dagens teknik” datorer (platta, etc.)

Samarbete

v' som syftar till att uppna vana att samarbeta

v Samarbetsformaga, forsta var vi ska hitta den kompetens man sjilv sak-
nar och inte rimligen kan ha. Finns ett antal verktyg for detta.

Livslangt larande

v’ Lara sig lara

v’ Sélla i textmaterial

v Informationssokning

Natverk

e Samarbete med naringslivet. Ett satt for bade elever och larare att félja med
vad som ar relevant kunskap nu och framéver.

e Samarbeta med pensionarer. Potential av kunskap och erfarenheter som kan
utnyttjas.

e Samarbete med Komtek och Science Centers for méten mellan ungdo-
mar/skolan, féretag och hogskola
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6.2

Vilka forandringar behovs for att styrdokument ska ha en tillrackligt sty-

rande effekt?

Styrdokumenten bor vara sa tydliga att alla skolor ger eleverna mojligheter att ut-
veckla digital kompetens, risken for tolkningsutrymme bor minimeras. Forstark-
ningar behoévs inom kurs- och dmnesplaner men ocksa i de dvergripande malen for

skolan.

Kommentarer

Krav pa att anvianda digitala resurser

Normer for skolornas infrastruktur

Tydliga kommentarmaterial om hur man jobbar digitalt i skolan
Tydliga begreppsdefinitioner

Forandringar i kursplaner for: teknik, slojd, matematik, svenska och algorit-
miskt tinkande i flera &mnen

Programmera muntligt, med samtal
Programmering som mal - 6ka kunskapen inom programmering
Programmering som medel - kreativitet och logiskt tinkande

Krav dven pa att modern (digital) teknik ska inga till exempel i presentations-
teknik.

Tydliggor aven kraven pa lararutbildningen ((férandringar i hogskoleforord-
ningen) dar digital kompetens blir ett nyckeldmne i den utbildningsveten-
skapliga kdrnan pa lararutbildningarna for att skapa duktiga och trygga la-
rare med utvecklade tekniska kunskaper.

Rektorsutbildningarna behover skapa ledare som har kompetens i att styra
den digitala utvecklingen pa skolan.

Nationell satsning kring utveckling pa skolledningsniva
Nationellt coachingprogram

Fundering: kan undervisning inom digital kompetens ske pa vetenskaplig
grund med tanke pa hur fort tekniken utvecklas?

14
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6.3 Programmering - progression, vad bor malet vara, vilken kompetens ska
man som elev uppna, hur kan vi utveckla ldrares kompetens?

Programmering i skolan bor ha en tydlig progression med alderspecifikt innehall.
Efter grundskolans slut ska man ha en grundlaggande kunskap om hantverket pro-
grammering, insikt i vad programmering kan dstadkomma. For gymnasiets pro-
grammeringskurser bor progressionen fortydligas.

Kommentarer

e Programmering som mal - 6ka kunskapen inom programmering
e Programmering som medel - kreativitet och logiskt tankande

e Delmomenten ska innehdlla: kunna begrepp, problemlésning, l1asa instrukt-
ioner och skapa sekvenser

e Programmering centrala delar i kreativa amnen som Bild, Musik, S16jd
e Progression:

v Fokusera initialt pa lekfullhet och kreativitet t.ex. dansprogrammering,
datalogiskt tinkande av typen Bavertavlingen, Hour of code,

v Nér nya uppgifter introduceras, forandra bara lite i taget. Anviand samma
typ av programsprak, ex. Blockly-baserade.

v Nir eleverna lart sig de centrala byggstenarna, introducera eventuellt ett
nytt programsprak och visa hur byggstenarna ser annorlunda ut, medan
processen dr densamma

v’ Taett steg tillbaka och identifiera byggstenar i ett programsprak genom
att studera de program man sjalv har skrivit

v Thogre arskurser, skriv program som kan anvéandas i olika &mnen. Exem-
pelvis simuleringar, what-if-scenarios, programmering av elektroniska
kretsar

v" Kunna lésa, forsta och éversitta en hognivabeskrivning till problem som
skall 16sas samt specificera och formulera sig pa ett tydligt satt som andra
kan arbeta utifran.

e Fortbildning:
v Béde programmerings- och pedagogisk kompetens vid lararfortbildning
v’ Nitbaserat avgransade aktiviteter som direkt kan anvandas (max 20 min)
v' Aktiviteter som ar en del av befintlig undervisning.

v Samarbeten med dataféreningen, universitet, Kodcentrum mfl
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* Required

Kategori *

| Naringsliv

| Akademi: lararutbildningar

| Akademi: ovriga

| Skola: larare

J Skola: rektor eller skolledare

’ | Other:

Digital kompetens *

Hur bra tycker du
att du forstar
begreppet Digital
kompetens?

Hur kéant tror du
begreppet Digital
kompetens ar?
Hur bra tror du de
som kanner till
begreppet Digital
kompetens forstar
det?

Vad tycker du om
Digital kompetens
som begrepp?
Hur lampligt
tycker att du att
begreppet Digital

1 (mycket daligt)

https://docs.google.com/forms/d/190HE_3TFp6bo7sAQmpoxVCdevl1fC...

2 (ganska daligt)

3 (ganska bra)

Edit this form

Trippel Helix: Input till begreppsdiskussion
13/1

Det finns manga begrepp som diskuteras kring skolans digitalisering. Som input till onsdagens
workshop Onskar vi att ni svarar pa den har korta enkdten om nagra vanligt férekommande
begrepp. Syftet &r att fa en inblick i er syn pa begreppen.

4 (mycket bra)
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kompetens ar for
grundskolan?
Hur [ampligt
tycker att du att
begreppet Digital
kompetens ar for
gymnasieskolan?

Programmering *

Hur bra tycker du
att du forstar
begreppet
Programmering?
Hur kant tror du
begreppet
Programmering
ar?

Hur bra tror du de
som kanner till
begreppet
Programmering
forstar det?

Vad tycker du om
Programmering
som begrepp?
Hur lampligt
tycker att du att
begreppet
Programmering ar
for grundskolan?
Hur [ampligt
tycker att du att
begreppet
Programmering ar
for
gymnasieskolan?

Hur bra tycker du
att du forstar
begreppet
Datalogiskt
tankande?

1 (mycket daligt)

1 (mycket daligt)

Datalogiskt tankande *

1 (mycket daligt)

https://docs.google.com/forms/d/190HE_3TFp6bo7sAQmpoxVCdevl1fC...

2 (ganska daligt)

2 (ganska daligt)

2 (ganska daligt)

3 (ganska bra)

3 (ganska bra)

3 (ganska bra)

4 (mycket bra)

4 (mycket bra)

4 (mycket bra)

2016-02-03 15:55
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Hur kant tror du
begreppet
Datalogiskt
tankande ar?

Hur bra tror du de
som kanner till
begreppet
Datalogiskt
ténkande forstar
det?

Vad tycker du om
Datalogiskt
tankande som
begrepp?

Hur [ampligt
tycker att du att
begreppet
Datalogiskt
tankande ar for
grundskolan?
Hur [ampligt
tycker att du att
begreppet
Datalogiskt
tankande ar for
gymnasieskolan?

Datavetenskap *

Hur bra tycker du
att du forstar
begreppet
Datavetenskap?
Hur kant tror du
begreppet
Datavetenskap ar?
Hur bra tror du de
som kanner till
begreppet
Datavetenskap
forstar det?

Vad tycker du om
Datavetenskap
som begrepp?
Hur [ampligt
tycker att du att
begreppet
Datavetenskap ar
for grundskolan?

1 (mycket daligt)

1 (mycket daligt)

https://docs.google.com/forms/d/190HE_3TFp6bo7sAQmpoxVCdevl1fC...

2 (ganska daligt)

2 (ganska daligt)

3 (ganska bra)

3 (ganska bra)

4 (mycket bra)

4 (mycket bra)

2016-02-03 15:55
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1 (mycket daligt) 2 (ganska daligt) 3 (ganska bra) 4 (mycket bra)

Hur [ampligt
tycker att du att
begreppet
Datavetenskap ar
for
gymnasieskolan?

Finns det andra begrepp som du tycker ar viktiga att diskutera?

Nagot mer du vill tillagga?

Never submit passwords through Google Forms.

Powered by This content is neither created nor endorsed by Google.
Report Abuse - Terms of Service - Additional Terms
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Uppdrag att ta fram forslag pa tva
nationella it-strategier

Skolverket




Nationella skolutvecklingsprogram - struktur

Program Skola— arbetsliv
S och hogre studier

. r : Organisationsfragor,
Kompetensutvecklinsinsatser E;l:ﬁ!:tfﬁ:' EDEEINTY Lol | e

Elevhalsa

I_I_I

gymnasiearbete av sarskilt stod

ande arbete

Skolverket




Varden och kunskaper

Planera och genomfora undervisning - allmandidaktik

Elevernas delaktighet och inflytande i undervisningen

Utveckla sprak-, las- och skrivundervisningen

Utveckla matematikundervisningen

Utveckla undervisningen i naturvetenskap och teknik

Utveckla undervisningen i moderna sprak

Programmering och digital kompetens

Arbetet mot krankande behandling, trakasserier och diskriminering
Kritisk och saker anvandning av natet

Skolverket




Kritisk och saker anvandning av natet

» Forslag pa innehall:

— Lag och ratt pa internet till exempel
upphovsratt och personuppgiftslagstiftning

— Informationssokning och kallkritik

— Kritisk granskning av medievanor och
nyhetskonsumtion

— Saker internetanvandning till exempel nar det
galler publicering av personuppgifter

— Forebyggande arbete mot krankningar pa natet




Insatsernas utformning

* Flera olika modeller for insatserna men ett
begransat antal, ex:

- Laslyftet och Matematiklyftet
- Webbkurser t.ex. prov- och bedomning

» Flexibilitet och tydlighet efterfragas pa samraden

Skolverket




Tva nationella it-strategier

e Forskola, forskoleklass, grundskola, fritidshemmen och
motsvarande skolformer
redovisas till regeringen 30/3

 Gymnasieskola, gymnasiesarskola och skolvasendet f6r
vuxna
redovisas till regeringen 29/4

e Hemstallan om f6érlangd tid for styrdokuments-
férandringar (30/6)

Skolverket




Styrdokumentsforandringar

* vid behov férandringar i laroplaner, kursplaner eller amnesplaner for att
tydligg6ra skolans uppdrag att starka elevernas digitala kompetens och
innovativa férmaga, for att forbereda dem for ett aktivt deltagande i ett alltmer
teknikorienterat arbets- och samhalisliv och for ett starkt entreprendriellt larande.

e férandringar i laroplaner for att forstarka och tydliggéra programmering
som ett inslag i undervisningen (grundskolan och motsvarande skolformer)

 vid behov férandringar i laroplaner och @&mnesplaner, med fokus pa de
gymnasiegemensamma respektive gymnasiesarskolegemensamma amnena,
for att starka den digitala kompetensen hos eleverna sa att den ska motsvara
de krav som stills pa arbetsmarknaden och under vidareutbildning
(gymnasieskolan, gymnasiesarskola och skolvasendet fér vuxna)

Skolverket




Strategierna ska

"Strategierna ska bidra till 6kad maluppfyllelse och
likvardighet genom att den strategiska potential som it
har tillvaratas i hela skolvasendet.”

"FOr att undanrdja den bristande likvardigheten behovs

det en tydlig gemensam ambitionsniva och
malséattning for digitaliseringen i svensk skola”

Skolverket




Strategierna ska innehalla

Malsattningar och insatser
« for likvardig tillgang till it
» for starkt kompetens hos elever och larare
« for it-strategisk kompetens hos skolledare

- for att digitaliseringens maojligheter ska tas till vara for skolutveckling och for

undervisningsutveckling

Insatser som
« &r grundade pa vetenskap och beprovad erfarenhet
« ger stod for val fungerande systematiskt kvalitetsarbete
- ar langsiktiga
« foljer utvecklingen pa omradet

Skolverket




Forslagen ska innefatta:

insatser som t.ex. stddmaterial och kompetens-
utveckling

behov av gemensamma Iosningar
forfattningsandringar
Skolverkets fortsatta strategiska arbete

vid behov forslag till forandringar i
myndighetens uppdrag

Skolverket




Redovisningarna ska innehalla

 tidperspektiv
e alternativa ambitionsnivaer med kostnader
* lamplig ambitionsniva och prioriteringsordning

 samlad bedémning av konsekvenser for
skolhuvudman, elever, larare och skolledare liksom hur
forslagen paverkar jamstalldheten mellan flickor och
pojkar, kvinnor och man

Skolverket




Att beakta

e internationella erfarenheter

e kunskap och synpunkter fran myndigheter,
organisationer, aktorer

e SKL:s férslag om nationell strategi
e Digitaliseringskommissionens delbetédnkande 2014

e synpunkter fran den sarskilde utredaren av de nationella
proven

e barnratts-, funktionshinders- och jamstalldhetsperspektiv

Skolverket




Gemensamt i de tva strategierna:

tillgang pa verktyg och larresurser
anvandning | undervisningen
sakerhet och kritisk granskning

it som verktyg for skolutveckling och for effektiv
administration

vid behov forandringar i laroplaner, kursplaner eller
amnesplaner

andra omraden och fragor som Skolverket bedémer
vara relevanta for syftet

Skolverket




Skolformsspecifikt for gymnasieskolan,
gymnasiesarskolan samt utbildningsvasendet for vuxna

* samverkan mellan skola och arbetsliv i syfte att sékerstalla
tillgang till fér arbetslivet relevant it-utrustning och digital
kompetens

* moQjlighet att med hjalp av it stimulera elevernas
innovativa formagor t.ex. nyfikenhet, kreativitet och férmaga
att omsatta idéer till handling och andra entreprendriella
kompetenser som efterfragas i arbetslivet och som
underlattar fortsatta studier

Skolverket




Strategiernas nio huvudomraden

1. Forutsattningar for likvardig it-tillgang

2. Kompetensutvecklingsinsatser for larare, annan
skolpersonal och skolledare

3. Utnyttja digitaliseringens mojligheter i undervisning
4. Utnyttja digitaliseringens majligheter i administration
5. Digitala prov

6. Stodstrukturer f6r skolor och huvudman

7. Forskning

8. Uppfoljning

9

. Styrdokumentsférandringar
Skotverket




Vad ar "digital kompetens"?

* Begreppen digital kompetens, medie- och
informationskunnighet och programmering diskuteras och
skrivningarnas innebdrd idag beho6ver tydliggoras.

e Uttalat inskrivet i styrdokumenten infér 2011 — hallbart idag?
* Samtal om definitioner och begrepp med externa aktérer.

 "Digital kompetens”: férsta och anvanda, férhalla sig till, vara
del I, skapa, systematiskt tankande.

* "Programmering”: - Hur fungerar det?, systematiskt tdnkande,
manniskan och tekniken. Kan inga i flera @mnen.

Skolverket




Fragor vi funderar pa

e Likvardig tillgang - hur uttrycker man det
* Vilka forstarkningar behdévs i styrdokumenten
* Vilka insatser beh6vs utdver kompetensutveckling

e Definition av den digitala kompetens eleverna ska ha
utvecklat efter avslutad skolgang

 Definition av den digitala kompetens som alla larare behdver
ha utvecklat for att kunna ta tillvara digitaliseringens
mojligheter

Skolverket




Namn Arbetsplats Kategori
Agneta Wistrand IIS Internetstiftelsen i Sverige Naringsliv
Anders Fors Helsingborgs stad, Verksamhetsstéd och drift Skola: larare
Andreas Aurelius Vinnova Naringsliv

Andreas Cassne
Anette Jahnke
Anna Velander

Anton Albiin

Arne Norr

Arnold Pears
Bengt Aspvall
Bjoérn Hedander
Carlos Aristondo
Caroline Tysklind
Cecilia Ekstrand
Cecilia Kozma
Cecilia Westblad
christer gunnarsson
Claes Magnusson
Dan Karlsson
Eva-Liisa Kopra
Fredrik Heintz
Fredrik von Essen
Frida Hermansson
Gabriel Modéus
Goran Sten
Gunilla Rooke
Hakan Edlund
Hakan Elderstig
Hanna Forsberg
Hans Almgren
Harold Lawson
Helena Kvarnsell
Ivar Backlund
Jacob Birkeland
Jessica Paulsson
Jessica Vesterlund
Johan Falk

Johan Hagelback
Johan Montelius
John Walton

Joke Palmkvist
Jonathan Atkins
Jorgen Nissen

Karin EnbergPersson

Karin Lindstrom

Kristina Alexanderson

Lars Lingman
Lars Willner

Sollentuna kommun
Goteborgs univwrsitet NCM
Quirkbot

Dataspelsbranschen - Branschorganisation for

Dataspel
Vallatorpsskolan, Taby

Uppsala Universitet. Datavetenskapens Didaktik.

Blekinge Tekniska Hogskola
itsit

Rinmangymnasiet
Danderyds kommun

Tom Tits Experiment
Vetenskapens Hus
Sétraskolan

vittra jakobsberg

Malmo Yrkeshdgskola

Scandinavian Technical Solutions AB

Sjostadsskolan
Linkdpings universitet
IT&Telekomféretagen
Lindholmen Science Park
Swedsoft
Hagsatraskolan
Skolverket

Ostersunds kommun
Thorén Innovation School
Viktor Rydberg Gymnasium
Skolverket

Lawson Konsult AB
Bjorknasskolan

Addiva / Vasteras
Samsung

Skolverket

Linkdpings kommun
Skolverket
Linnéuniversitetet

KTH

HF Energy AB

Microsoft AB

Fryshuset Gymnasium
Linkdpings universitet
Ava Gymnasium

IDG

s

Stiftelsen Viktor Rydbergs skolor

Inspera AS

Skola: rektor eller skolledare
Akademi: évriga

Naringsliv

Skola: larare

Akademi: évriga

Akademi: 6vriga
Naringsliv

Skola: larare

Skola: rektor eller skolledare
Akademi: lararutbildningar
Akademi: 6vriga

Skola: larare

Skola: larare

Akademi: 6vriga
Naringsliv

Skola: larare

Akademi: 6vriga
Naringsliv

Naringsliv

Naringsliv

Skola: larare

Skola: larare

Akademi: évriga

Skola: larare

Skola: larare

Skola: rektor eller skolledare
Naringsliv

Skola: larare

Naringsliv

Naringsliv

Skola: larare

Skola: larare

Akademi: 6vriga

Akademi: 6vriga

Akademi: évriga
Naringsliv

Naringsliv

Skola: larare

Akademi: lararutbildningar
Skola: rektor eller skolledare
Naringsliv

Naringsliv

Skola: rektor eller skolledare
Naringsliv



Lars-Ake Nordén
Leif Rehnstrém
Lena Norder
Lennart Rolandsson

Linda Spolén
Linnea Agné
Linnea Stenliden
Malin Rosqvist
Marcello Marrone
Martin Claesson
Martin Lorentzon
Martina Lundstrom
Mats Daniels
Mattias Olsson
Mikael Asberg
Mikael Pedersen
Monica Almqvist
Niclas Ekholm
Ola

Olof Andersson
Olof Backing

Olof Bendt
Pamela San Martin
Patrick Vestberg
Per Joelson
Peter A Eriksson
Peter Karlberg
Rikard Andersson
Sarah Stridfeldt
Sofia Kaberg
Soéren Thuresson
Stefan Andersson
Thomas Rudvald
Torbjorn Tenfalt
Ulrika Johansson
Viggo Kann
Wilhelm Tunemyr
Ylva Eriksson

Uppsala universitet

Hello Future AB

Svensk Elektronik

Uppsala universitet

Utbildningsférvaltningen Sthim stad, Avdelningen for
uppdrag inom larande och elevhalsa, Medioteket.
Tension

Linkdpings universitet

Malardalens hégskola

Skolverket

Spotify

Enheten for metodstdd

Uppsala universitet

Ostersunds kommun

Ostersunds kommun
Djakneparksskolan

Vattenhallen Science Center, LTH, Lund
Tom Tits Experiment AB

Pedagogiskt center

Skolverket

IP-Solutions AB

Transformator Design
Djakneparksskolan

Stockholm Science & Innovation School (Sthim Stad)
Utbildningskontoret Norrképings kommun
Skoldatateket Stockholm

Skolverket

Ericsson

Umea

Vastra skolomradet Linkdpings kommun
Thoren Business School

SAAB / Swedsoft

Fryshusets gymnasium

Linképings kommun

KTH

Orbyskolan, Stockholms stad
Skolverket

Akademi: évriga
Naringsliv

Naringsliv

Akademi: lararutbildningar

Skola: larare

Naringsliv

Akademi: lararutbildningar
Akademi: 6vriga

Akademi: évriga

Naringsliv

Skola: larare

Akademi: évriga

Skola: rektor eller skolledare
Skola: rektor eller skolledare
Skola: larare

Akademi: évriga

Akademi: lararutbildningar
Akademi: évriga

Skola: rektor eller skolledare
Naringsliv

Naringsliv

Skola: larare

Skola: rektor eller skolledare
Skola: rektor eller skolledare
Skola: rektor eller skolledare
Naringsliv

Naringsliv

Skola: rektor eller skolledare
Skola: larare

Skola: larare

Naringsliv

Skola: larare

Skola: larare

Akademi: 6vriga

Skola: larare

Skola: rektor eller skolledare




