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¢ SWEDSOFT

Varmt vialkomna till drets hostmote i Swedsoft

| denna folder hittar ni handlingarna for Swedsofts hdostmote 2019, som behandlar den
verksamhet som finns inom serviceverksamheten. P& fdljande sidor kommer forst en
dagordning och déarefter folier bilagor med de forslag till beslut som styrelsen lamnat till motet,
Bilagora bestér av férslag till verksamhetsplan och budget for 2020. Avgifterna (medlems-
och serviceavgift) kopplas till budgeten.

Har du né&gra fragor ar du varmt valkommen att vanda dig till var generalsekreterare Gabriel
Modéus. Se kontaktuppgifter nedan.

Efter hostmotet folier arets Software Technology Exchange Workshop, STEW. Glém inte att
anmala dig till STEW ocksa.

Gabriel Modéus
Generalsekreterare Swedsoft

08-782 09 79 // gabriel@swedsoft.se

OM SWEDSOFTS VERKSAMHET




AGENDA MEDLEMSMOTE
BILAGA 1 - VERKSAMHETSPLAN 5
BILAGA 2 - BUDGET 13




Pa medlemsmotet skall foljande arenden behandlas:

a) Val av ordférande och sekreterare fér motet
b) Uppréattande och godk&nnande av réstlangd
c) Val av tva justeringspersoner tillika rostréknare
d) Presentation av genomférd verksamhet 2019
e) Beslut om verksamhetsplan 2020
Bilaga 1
f) Presentation av budget 2020
Bilaga 2
Q) Beslut om uttag av serviceavgifter enligt féreslagen budget 2020

h) Beslut om budget 2020

Bilaga 2
i) Ovriga fragor
i) Moétet avslutas
Rostratt

All medlemmar i Swedsoft ager en rost per organisation.
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SAMLAR SVENSK MJUKVARA
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BILAGA 1 - VERKSAMHETSPLAN

INNEHALL

INLEDNING
VISION
MISSION

SA JOBBAR VI

VART FOKUS

Utbildning och kompetensférsorining
Forskning och innovation

VAD VI GOR
Paverka
Samverka
Utféra
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FRAGOR?

Gabriel Modéus
Generalsekreterare Swedsoft
08-782 09 79
gabriel@swedsoft.se
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BILAGA 1 - VERKSAMHETSPLAN

3 | SWEDSOFT STRATEGISK VERKSAMHETSPLAN 2020

1. INLEDNING

Swedsoft dr en oberoende, ideell forening som arbetar for att 6ka svensk mjukvaras konkurrenskraft.

Vi vilkomnar medlemmar frin foretag, akademi och offentlig sektor, med verksamhet i Sverige, som ar
intresserade av mjukvaruutveckling. For att vara nationellt starka dr foreningens mél att verka genom sina
medlemmar.

Swedsoft vill stirka svensk konkurrenskraft, innovationsférméga, forskning samt utbildning avseende
mjukvaruutveckling och utveckling av mjukvaruintensiva produkter, system och tjinster. Vi vill dven 6ka
kunskapen om mjukvara i samhillet i syfte att 6ka forstielsen och intresset for mjukvara i Sverige.

VISION

: SVERIGE AR VARLDSLEDANDE
PA MJUUKVARUUTVECKLING OCH UTVECKLING
AV MJUKVARUINTENSIVA SYSTEM

FOKUSOMRADEN

UTBILDNING & KOMPETENSFORSORJNING
FORSKNING & INNOVATION

PAVERKA

VARDEGRUND

DJARV INSPIRERANDE TROVARDIG TRANSPARENT

Figur 1. Swedsofts vision, fokusomréden, strategiska arbetsséatt och vardegrund.
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4 | SWEDSOFT STRATEGISK VERKSAMHETSPLAN 2020

2. Vision

Sverige dr virldsledande pa mjukvaruutveckling och utveckling av mjukvaruintensiva produkter, system
och tjinster.

3. Mission

Swedsoft verkar for att stirka Sveriges roll som en internationellt erkiind region for utveckling av
mjukvara och mjukvaruintensiva system genom att paverka, samverka och utféra.

Foreningens syfte dr att bidra till 6kad kunskap om mjukvarans roll samt tillviixt och ckad
konkurrenskraft baserat pd mjukvara i alla dominer; industriella, samhilleliga och vetenskapliga.

4. Sa jobbar vi

Verksamhetsplanen dgs av Swedsofts styrelse som uppdaterar den vid behov. Medlemmarna faststiller
verksamhetsplanen pa héstmétet.

Generalsekreteraren ansvarar for att realisera verksamhetsplanen tillsammans med medlemmarna.

Swedsoft som organisation astadkommer resultat genom att vira medlemmar ér initiativrika, drivande och
engagerade i féreningens aktiviteter.

Swedsoft star for en viss mingd aktiviteter i egen regi, samarrangerar aktiviteter med andra aktorer med
likartade mal och stimulerar dessa till att arrangera liknande aktiviteter, till exempel genom att sprida
information om dem.
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5| SWEDSOFT STRATEGISK VERKSAMHETSPLAN 2020

Foreningens huvudsakliga arbete infér 2020 omfattar tvd fokusomraden som i nuliget anses sirskilt
viktiga: Utbildning och kompetensforsorjning samt Forskning och innovation.

5.1 Utbildning och kompetensférsorjning

For att klara den framtida kompetensférsorjningen krivs det ett aktivt arbete pa bred front frin utbud
och intresse for utbildningar, till méjligheter till kompetensutveckling och kompetensvixling for
yrkesverksamma. Dessutom krivs goda méjligheter att kunna rekrytera den kompetens som inte finns
inom landets grinser.

En viktig del av Swedsofts arbete handlar om information och kommunikation, f6r att lyfta mjukvarans
virde och vikt i dagens samhille, samt att synliggora olika typer av behov och pégiende arbete.

5.2 Forskning och innovation

Sverige har en lang tradition av innovationer kopplat till utveckling av mjukvara, detta dr nigot som vi
miste ta vara pd och arbeta hirt for att det skall finnas ett fortsatt gott klimat f6r innovationer, samt att
synliggora forskningen inom mjukvara och mjukvaruintensiva system.

Swedsoft verkar for att stirka Sveriges roll som en internationellt erkiind region for forskning och
utveckling av mjukvara och mjukvaruintensiva system.

Det bedrivs mycket forskning hos Swedsofts medlemmar och att hitta synergier for att stirka forskningen
ytterligare ar mycket viktigt.
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6 | SWEDSOFT STRATEGISK VERKSAMHETSPLAN 2020

6.1 Paverka

Swedsofts uppdrag ér att vara en samlande rost f6r mjukvarusverige (sprakror) for att piverka politiker
och beslutsfattare. Virt mil dr att skapa férutsittningar for Sverige att vara en internationellt erkind
region for utveckling av mjukvara och mjukvaruintensiva system. P4 sa sitt vill vi bidra till stirke vilfird
och 6kad konkurrenskraft.

Mal

+ Oka vira externa kontakter och samarbeten med myndigheter, departement, Riksdag,
organisationer och andra aktorer av betydelse for att stirka svensk mjukvaruutveckling samt for
att oka deras forstielse for mjukvaruutveckling.

+  Oka allminhetens kunskaper och intresse f6r mjukvara.

+  Bidra till att svensk utbildning i alla &ldrar skapar en hég kunskapsniva inom digitalisering och
programmering.

*  Paverka att vi har ldrositen som besitter den nédvindiga kompetensen som ska liras ut, samt att
den bista och mest aktuella kunskapen om mjukvaruteknik finns i Sverige.

*  Uppbyggnad av en tillrickligt stor nationell forskningskapacitet inom mjukvaruutveckling vid
svenska lirositen.

*  Verka for att svensk forskning inom omradet dr hogt rankad, citerad, anvind industriellt och
bidrar till samhallet i Svrigt.

+  Tydliggéra myndigheternas satsningar pa mjukvaruutveckling och deras ansvar {or fortsatta
framsteg.

*  Verka for att svenska innovationer baserade pa mjukvara haller virldsklass.

Aktiviteter

*  Remissvar till relevanta propositioner och utredningar.

*  Utbilda Sveriges beslutsfattare i mjukvarans roll for vir konkurrenskraft.

*  Framf6ra féreningens synpunkter i frigor som berér mjukvaruutveckling i nutid och i framtid.

* Arrangera moéten med beslutsfattare frin olika externa aktorer av betydelse for svensk
mjukvaruutveckling.

* MBodten om betydelsen av behovet av riktade satsningar for uppbyggnad av varaktig forskningskapacitet
inom mjukvaruutveckling med utbildningsdepartementet, niringslivsdepartementet och ett antal
forskningsfinansidrer.

* MBoten med intressenter i grund- och gymnasieskolan sisom SYO, lirare, och lirarutbildning i
syfte att sikra framtida kompetens och intresse (exempelvis genom en dmneslirarutbildning inom
datavetenskap for gymnasiet).
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6.2 Samverka

Swedsoft ska samverka grinséverskridande mellan branscher, offentlig och privat sektor samt mellan
ndringsliv och akademi.

Mal

*  Kunskapsspridning mellan och inom foretag, offentlig sektor och akademi, sa att erfarenheter,
forskningsbehov och forskningsresultat sprids.

+ Okad kontakt och samarbete mellan féreningens medlemmar och med relevanta externa intressenter,
med sirskilt fokus pé affarsfrimjande aktiviteter.

* Finga idéer som skapas i grinsytorna mellan olika aktdrer i innovationssystemet for att initiera
strategiska projekt och/eller gemensamma projektansékningar.

Aktiviteter
+  Utveckla och genomféra irliga konferensen Software Technology Exchange Workshop (STEW).

*  Utveckla och genomféra drliga nitverkstriffen Samling av mjukvarusverige.
* Anordna och utveckla féreningens hést- och virméten.

+  Skapa samverkansgrupper (communities) for att 6ka transparensen, stodja medlemmarnas
engagemang i foreningen och utbyten mellan medlemmarna.

*  Frimja etablering av yrkestematiska forum/moétesplatser som drivs av ldrositen for att stodja
kompetensutveckling och karridrbyten inom och till mjukvarubranschen f6r yrkesverksamma
("tematisk alumnifortbildning”).

+  Skapa en samverkansgrupp (community) kring livslingt lirande for systemutvecklare och
resursforsorjning i Sverige genom utbildning av individer med annat yrke.

*  Aktivt engagemang i Lindholmen Software Development Day.

*  Genomfora regionala méten och seminarier tillsammans med medlemmar i aktuella dmnen.

6.3 Utfora

Swedsoft star for en viss mingd aktiviteter i egen regi samt samarrangerar aktiviteter med andra aktorer
med likartade mal. Swedsoft kan vilja att gi in i en utforarroll och starta sirskilda initiativ, dvs. korta
projekt som bidrar till féreningens mission.

Mal

*  Utifran kommunikationsplattformen f6ra en aktiv dialog med riktade budskap till Swedsofts
huvudsakliga intressenter. Fokus varierar ndgot med tanke pa vilka av frigorna som 4r mest aktuella
over tiden. Kommunicera Swedsofts huvudbudskap: Framtiden ér skriven i kod och Swedsoft samlar
mjukvarusverige.

*  Utveckla Swedsoft och ni féreningens lingsiktiga mal via de sdrskilda initiativen.

*  Aktivt arbeta for att engagera foreningens medlemmar i de sirskilda initiativen.

Aktiviteter
*  Driva kommunikationsplattform med riktade budskap och kommunikationssitt till Swedsofts
intressenter.

* Tafram en trendspaning varje eller vartannat ér tillsammans med Swedsofts medlemmar.
*  Driva vidare arbetet med arbetskraftsinvandring och kortare handlaggningstider.

*  Statistikprojektet 2.0 — Under 2020 ska vi analysera insamlad data och sammanstilla en rapport inom
ramen for det pigiende Vinnovafinansierade samverkansprojektet. Syftet med detta projekt dr att
bidra till att Sverige ska kunna méta den globala konkurrensen och i tid fatta ritt beslut vad giller
behovet av kompetens inom mjukvaru- och mjukvarusystemutveckling.

11 | SWEDSOFT HOSTMOTE 2019




BILAGA 1 - VERKSAMHETSPLAN

— N\

Swedsoft

swedsoft.se

B ¢

12 | SWEDSOFT HOSTMOTE 2019




Serviceverksamhet

Budget 2020 Prognos 2019 Budget 2019
INTAKTER
98000 Kansli/Serviceavg 933 235 950 850 841 050
98006 Event 0 0 0
98008 STEW 200 000 240 300 200 000
98030 Projekt statistik mm 59 264 51 360 69 045
Ovriga intakter 60 000
Totala intékter 1192 499 1302 510 1110095
KOSTNADER
Hanforlig till foreningen -75 000 -84 520 -74 760
98000 Kansli 953 350 908 109 832 320
98001 Marknadsféring 20 000 27 226 12 000
98006 Event 45 000 40 000 50 000
98008 STEW 276 455 296 005 278 218
98030 Projekt statistik mm 73 640 69 820 113 160
Totala kostnader 1293 445 1256 641 1210938
Arets resultat -100 946 45 869 -100 843
Ingdende medel, tidigare perioder 335 622 289 753 201 227
Utgdende medel 234 676 335 622 100 384
Totalt antal budgeterade timmar
Gabriel 878
Teresia 267
Summa 1145
Foreningsverksamhet
INTAKTER Budget 2020
Medlemsavgifter 93 765
Totala intakter 93 765
KOSTNADER
Foreningsadministration 93 750
Totala kostnader 93 750
Arets resultat 15
Ingaende medel, tidigare perioder 0
Utgaende medel 15

Not 1: Ovriga intékter avser finansiering fran Teknikféretagens for gemensam rapport

Not 1

Not 2

Not 2: Hanforligt till foreningen &r foreningens andel av konstnaderna. | féreningens ekonomi ar det benamnt
Foreningsadministration. Mellan féreningen och serviceverksamhetens ekonomi férsvinner 25% moms, darfor skiljer sig

kostnaderna nagot.

* Kontakta kansliet om du 6nskar mer bakgrundsinformation till budgeten.
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Specificerat

98000 Kansli/serviceavg

| denna post ingér all arbetstid som inte ar for specifikt projekt

Intakter (Serviceavagifter) 933 235 950 850 841 050
Kostnader 953 350 908 109 832 320
Tid 809 900 775 859 680 070
Ovriga kostnader 50 000 40 000 60 000
Grundavgift 93 450 92 250 92 250
Resultat -20115 42 741 8730
(T;';”b':::{ 685,00 Timmar Teresia 156

98001 Marknadsforing
| denna post ingar externa kostnader fér marknadsfoéring

Intékter 0 0 0
Kostnader 20 000 27 226 12 000
Tid 0 0
Ovriga kostnader 20 000 27 226 12 000
Resultat -20 000 -27 226 -12 000
98006 Event

| denna post ingar externa kostnader for event

Intékter 0 0 0
Kostnader 45 000 40 000 50 000
Tid 0 0 0
Ovriga kostnader 45 000 40 000 50 000
Resultat -45 000 -40 000 -50 000
98008 STEW

Denna post handlar om var arliga konferens STEW

Intékter 200 000 240 300 200 000
Kostnader 276 455 296 005 278 218
Tid 201 455 210 055 203 218
Ovriga kostnader 75 000 85 950 75 000
Resultat -76 455 -55 705 -78 210
'(I;lirinbr:;r 127,00 Timmar Teresia 111

98030 Projekt statistik mm
Denna post handlar om vart strategiska projekt om statistik kring mjukvaruutveckling.

Intékter 59 264 51 360 69 045
Kostnader 73 640 69 820 113160
Tid 68 640 69 347 108 160
Ovriga kostnader 5000 473 5000
Resultat -14 376 -18 460 -44 115
22:)?:{ 66,00 Timmar Teresia 0
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Budget 2020

1 0-10 MSEK 5452 548 6 000 12 65 426 6574
2 10-20 MSEK 9087 913 10 000 4 36 348 3652
3 20-50 MSEK 13631 1370 15 000 2 27 261 2739
4 50-75 MSEK 22718 2283 25 000 2 45 435 4565
5 75-100 MSEK 27 261 2739 30 000 1 27 261 2739
6 100-1000 MSEK 36 348 3652 40 000 0 0 0
7 1 000-10 000 MSEK 49 979 5022 55 000 1 49 979 5022
8 10 000 MSEK -> 63 609 6391 70 000 6 381 654 38 346

Akademi, institut SAMT

maxavgift organisationer - 24989 2511 27 500 12 299 871 30129

utanfor akademi & institut

93 765

Hanforligt till férening 75000
For akademi och institut har féreningen en fast avgift da det inte gér att rékna omséattning pa
samma sétt som for ett foretag. Organisationer utanfér akademin utgar fran omsattning upp till och
" . P L " . . Totalt 1008 235
med taket for akademi och institut. Darefter dkar inte avgiften.
Status 2019 Prognos 2019
1 0-10 MSEK 5452 548 6000 14 75 600 8400 14 0 75 600 840C
2 10-20 MSEK 9087 913 10 000 5 45 000 5000 5 0 45000 500C
3 20-50 MSEK 13631 1370 15 000 3 40 500 4500 3 0 40 500 450C
4 50-75 MSEK 22718 2283 25000 2 45 000 5000 2 0 45 000 500C
5 75-100 MSEK 27 261 2739 30 000 1 27000 3000 1 0 27000 300C
6 100-1000 MSEK 36 348 3652 40 000 0 0 0 0 0 0 C
7 1000-10 000 MSEK 49979 5022 55000 1 49 500 5500 1 0 49 500 550C
8 10 000 MSEK -> 63 609 6391 70 000 6 346 500 38 500 6 0 346 500 38 50C
Akademi, institut SAMT
maxavgift organisationer - 24989 2511 27500 13 321750 35750 13 0 321750 35 75 mediems-
utanfér akademi & institut avgift minus
moms
Hanforligt till forening 84 520 Hanforligt till forening 84 52C
Totalt 1035370 Totalt 103537C
Utrakning medlemsavgift . Kategori  Totalavgift  Procent av utrakningstal
Ing&ende balans fran 2019 0 1 6 000 15,00%
Héanforligt till foreningen ’ .
(betalas il 93750 'ka' moms, som ar en kostnad 2 10 000 25,00%
) or foreningen
serviceverksamheten)
Totalt att fakturera
medlemmar 93 750 8 15000 87,50%
4 25 000 62,50%
Féreningens kostnad for arbetet till serviceverksamheten ar 75 000 kr + 25% moms 5 30 000 75,00%
for 2020. Detta betyder att 93 750 kr med avdrag for eventuell kassa i 6 40 000 100,00%
féreningen ska faktureras som medlemsavgift. Ovriga delar till den fasta totala 7 55000 137,50%
avgiften blir serviceavgift. Medlemsavgiften varierar éver aren, men den totala 8 70 000 175,00%
avgiften ar fast tills ett medlemsmate bestammer annat. Basen ar niva 6 och 6vriga
avgifter raknas automatiskt ut baserat pa den.
Akademi, institut
SAMT maxavgift 27 500 68,75%
organisationer
utanfor akademi
& institut
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ar en oberoende, ideell forening
som arbetar for att 6ka svensk mjukvaras konkurrenskraft,
Vi valkomnar medlemmar fran foretag, akademier och
offentlig sektor som &r intresserade av mjukvaruutveckling.
Vart méal &r att gdra Sverige till ett innovationscenter for

mjukvaruintensiva system och darmed bidra till starkt

valfard och okad industriell konkurrenskraft.



