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1. INLEDNING

Swedsoft dr en oberoende, ideell férening som arbetar for att 6ka svensk mjukvaras konkurrenskraft.

Vi vilkomnar medlemmar fran foretag, akademi och offentlig sektor, med verksamhet i Sverige, som ir
intresserade av mjukvaruutveckling. For att vara nationellt starka dr féreningens mal att verka genom sina
medlemmar.

Swedsoft vill stiarka svensk konkurrenskraft, innovationsférméga, forskning samt utbildning avseende
mjukvaruutveckling och utveckling av mjukvaruintensiva produkter, system och tjinster. Vi vill dven cka
kunskapen om mjukvara i samhillet i syfte att 6ka forstielsen och intresset for mjukvara i Sverige.

VISION

SVERIGE AR VARLDSLEDANDE

PA MJUKVARUUTVECKLING OCH UTVECKLING
AV MJUKVARUINTENSIVA SYSTEM

FOKUSOMRADEN

UTBILDNING & KOMPETENSFORSORJNING
FORSKNING & INNOVATION

VARDEGRUND

DJARV INSPIRERANDE TROVARDIG TRANSPARENT

Figur 1. Swedsofts vision, fokusomraden, strategiska arbetssatt och vardegrund.
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2. Vision

Sverige ir virldsledande p4d mjukvaruutveckling och utveckling av mjukvaruintensiva produkter, system
och tjdnster.

3. Mission

Swedsoft verkar for att stiarka Sveriges roll som en internationellt erkind region for utveckling av
mjukvara och mjukvaruintensiva system genom att paverka, samverka och utféra.

Foreningens syfte dr att bidra till 6kad kunskap om mjukvarans roll samt tillvixt och ckad
konkurrenskraft baserat pi mjukvara i alla dominer; industriella, samhilleliga och vetenskapliga.

4. Sa jobbar vi

Verksamhetsplanen dgs av Swedsofts styrelse som uppdaterar den vid behov. Medlemmarna faststiller
verksamhetsplanen pa hostmotet.

Generalsekreteraren ansvarar for att realisera verksamhetsplanen tillsammans med medlemmarna.

Swedsoft som organisation astadkommer resultat genom att vira medlemmar dr initiativrika, drivande och
engagerade i foreningens aktiviteter.

Swedsoft star f6r en viss mingd aktiviteter i egen regi, samarrangerar aktiviteter med andra aktérer med
likartade mal och stimulerar dessa till att arrangera liknande aktiviteter, till exempel genom att sprida
information om dem.
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Foreningens huvudsakliga arbete infér 2020 omfattar tva fokusomriden som i nuldget anses sirskilt
viktiga: Utbildning och kompetensforsérjning samt Forskning och innovation.

5.1 Utbildning och kompetensforsorjning

For att klara den framtida kompetensférsérjningen krivs det ett aktivt arbete pa bred front fran utbud
och intresse for utbildningar, till méjligheter till kompetensutveckling och kompetensvixling f6r
yrkesverksamma. Dessutom krivs goda méjligheter att kunna rekrytera den kompetens som inte finns
inom landets grinser.

En viktig del av Swedsofts arbete handlar om information och kommunikation, for att lyfta mjukvarans
virde och vikt i dagens sambhille, samt att synliggéra olika typer av behov och pégiende arbete.

5.2 Forskning och innovation

Sverige har en ling tradition av innovationer kopplat till utveckling av mjukvara, detta dr nagot som vi
miste ta vara pi och arbeta hart for att det skall finnas ett fortsatt gott klimat for innovationer, samt att
synliggora forskningen inom mjukvara och mjukvaruintensiva system.

Swedsoft verkar for att stirka Sveriges roll som en internationellt erkind region for forskning och
utveckling av mjukvara och mjukvaruintensiva system.

Det bedrivs mycket forskning hos Swedsofts medlemmar och att hitta synergier for att stirka forskningen
ytterligare dr mycket viktigt.
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6.1 Paverka

Swedsofts uppdrag ér att vara en samlande r6st for mjukvarusverige (sprikror) for att paverka politiker
och beslutsfattare. Vart mal dr att skapa forutsittningar for Sverige att vara en internationellt erkdnd
region for utveckling av mjukvara och mjukvaruintensiva system. P4 sa sitt vill vi bidra till stirkt valfird
och 6kad konkurrenskraft.

Mal

«  Oka vira externa kontakter och samarbeten med myndigheter, departement, Riksdag,
organisationer och andra aktérer av betydelse for att stirka svensk mjukvaruutveckling samt f6r
att oka deras forstaelse for mjukvaruutveckling.

+  Oka allminhetens kunskaper och intresse for mjukvara.

*  Bidra till att svensk utbildning i alla aldrar skapar en hég kunskapsniva inom digitalisering och
programmering.

*  Paverka att vi har lirositen som besitter den nédvindiga kompetensen som ska ldras ut, samt att
den bista och mest aktuella kunskapen om mjukvaruteknik finns i Sverige.

*  Uppbyggnad av en tillrickligt stor nationell forskningskapacitet inom mjukvaruutveckling vid
svenska ldrositen.

*  Verka for att svensk forskning inom omradet dr hogt rankad, citerad, anvind industriellt och
bidrar till samhillet i 6vrigt.

+ Tydliggora myndigheternas satsningar pa mjukvaruutveckling och deras ansvar for fortsatta
framsteg.

*  Verka for att svenska innovationer baserade pi mjukvara haller virldsklass.

Aktiviteter

*  Remissvar till relevanta propositioner och utredningar.

+ Utbilda Sveriges beslutsfattare i mjukvarans roll for vir konkurrenskraft.

*  Framf6ra f6reningens synpunkter i frigor som berér mjukvaruutveckling i nutid och i framtid.

*  Arrangera moten med beslutsfattare fran olika externa aktorer av betydelse f6r svensk
mjukvaruutveckling.

*  Mboten om betydelsen av behovet av riktade satsningar f6r uppbyggnad av varaktig forskningskapacitet
inom mjukvaruutveckling med utbildningsdepartementet, niringslivsdepartementet och ett antal
forskningsfinansidrer.

*  Mboten med intressenter i grund- och gymnasieskolan sisom SYO, lirare, och lararutbildning i
syfte att sikra framtida kompetens och intresse (exempelvis genom en dmnesldrarutbildning inom
datavetenskap for gymnasiet).
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6.2 Samverka

Swedsoft ska samverka gransoverskridande mellan branscher, offentlig och privat sektor samt mellan
niringsliv och akademi.

Mal

*  Kunskapsspridning mellan och inom féretag, oftentlig sektor och akademi, sa att erfarenheter,
forskningsbehov och forskningsresultat sprids.

+ Okad kontakt och samarbete mellan foreningens medlemmar och med relevanta externa intressenter,
med sirskilt fokus pa affirsfraimjande aktiviteter.

*  Fanga idéer som skapas i grinsytorna mellan olika aktérer i innovationssystemet for att initiera
strategiska projekt och/eller gemensamma projektansokningar.

Aktiviteter
+  Utveckla och genomf6ra arliga konferensen Software Technology Exchange Workshop (STEW).

*  Utveckla och genomféra érliga nitverkstriffen Samling av mjukvarusverige.
*  Anordna och utveckla foreningens host- och virmoéten.

*  Skapa samverkansgrupper (communities) for att oka transparensen, stodja medlemmarnas
engagemang i féreningen och utbyten mellan medlemmarna.

*  Frimja etablering av yrkestematiska forum/métesplatser som drivs av lirositen for att stodja
kompetensutveckling och karridrbyten inom och till mjukvarubranschen f6r yrkesverksamma
. . . . . ”»
("tematisk alumnifortbildning”).

+  Skapa en samverkansgrupp (community) kring livslingt lirande for systemutvecklare och
resursforsorjning i Sverige genom utbildning av individer med annat yrke.

»  Aktivt engagemang i Lindholmen Software Development Day.

*  Genomfora regionala méoten och seminarier tillsammans med medlemmar i aktuella dmnen.

6.3 Utfora

Swedsoft star for en viss mingd aktiviteter i egen regi samt samarrangerar aktiviteter med andra aktorer
med likartade mal. Swedsoft kan vilja att gi in i en utforarroll och starta sdrskilda initiativ, dvs. korta
projekt som bidrar till féreningens mission.

Mal

+  Utifran kommunikationsplattformen fora en aktiv dialog med riktade budskap till Swedsofts
huvudsakliga intressenter. Fokus varierar ndgot med tanke pa vilka av frigorna som édr mest aktuella
over tiden. Kommunicera Swedsofts huvudbudskap: Framtiden ir skriven i kod och Swedsoft samlar
mjukvarusverige.

*  Utveckla Swedsoft och ni foreningens lingsiktiga mél via de sirskilda initiativen.

»  Aktivt arbeta for att engagera féreningens medlemmar i de sirskilda initiativen.

Aktiviteter
*  Driva kommunikationsplattform med riktade budskap och kommunikationssitt till Swedsofts
intressenter.

* Tafram en trendspaning varje eller vartannat ar tillsammans med Swedsofts medlemmar.
*  Driva vidare arbetet med arbetskraftsinvandring och kortare handliggningstider.

+  Statistikprojektet 2.0 — Under 2020 ska vi analysera insamlad data och sammanstilla en rapport inom
ramen for det pagiende Vinnovafinansierade samverkansprojektet. Syftet med detta projekt dr att
bidra till att Sverige ska kunna moéta den globala konkurrensen och 1 tid fatta ritt beslut vad giller
behovet av kompetens inom mjukvaru- och mjukvarusystemutveckling.
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